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Пояснительная записка.

Объединение  по информатике "Постижение основ Интернета" предназначен для практического освоения минимального объёма знаний по одному из основных разделов информатики: информационные технологии. 

Предполагаемый объём учебного времени 2 ч - в неделю. Таким образом, весь курс рассчитан на 68 часов.

Изучение курса предполагает наличие в школе компьютерного класса и включение практической работы в общее количество учебных часов. 

В силу стремительного внедрения информационных технологий в жизненное пространство существует необходимость ломки детского стереотипа, который подразумевает рассмотрение компьютера как некого игрового устройства. Это возможно, если раскрыть всесторонность применения компьютерных технологий в различных сферах жизнедеятельности.

Таким образом, одна из целей объединения - предоставить ученикам возможность личностного самоопределения и самореализации по отношению к стремительно развивающимся информационным техно​логиям и ресурсам. Для достижения данной цели необходимо, чтобы при изучении информационных технологий каждый учащийся мог со​здавать личностно значимую для него образовательную продукцию. Такой продукцией в данном курсе являются проекты, выполненные с использованием Paint, Microsoft Word, Microsoft Excel, Power Point, Photoshop.

Цели курса:

· научить учащихся ориентироваться и продуктивно использовать для достижения сво​их целей информационные технологии;

· сформировать базовые понятия и представления об информационных технологиях;

· реализовать коммуникативные, технологические и эвристические способности учащихся в ходе проектной деятельности

· сформировать элементы информационной и телекоммуникацион​ной компетенций по отношению к знаниям, умениям и опыту применения информационных технологий;

Задачи курса:
· познакомить с основными понятиями информационных технологий, их функциональными, структур​ными и технологическими особенностями;

· сформировать навыки элементарного проектирования творческого проекта;

· дать первичные навыки работы с  графическим и текстовым редакторами;

· научить основам работы с программами Microsoft Word, Power Point, Photoshop;

· создать и защитить творческие проекты.

Методы обучения:
Основная методическая установка курса - обучение школьников навыкам самостоятельной индивидуальной и групповой работы.

Большинство заданий вы​полняется с помощью персонального компьютера и необходимых программных средств.

Кроме индивидуальной, применяется и групповая работа. Задачей учителя является создание условий для реализации творческих проектов учащихся. То есть используется проектный метод обучения. Выполнение про​ектов завершается защитой результатов и рефлексией. 

Освоение ключевых способов деятельности происходит на основе системы заданий и алгоритмических предписаний, изложенных в учебном пособии для школьников.

Формы организации учебных занятий:
Основной тип занятий - практикум. Большинство заданий курса выполняется с помощью персонального компьютера и необходимых программных средств. 

Каждая тема курса начинается с постановки задачи - характеристики  образовательного продукта, который предстоит создать ученикам. Для этого используются мультимедийные презентации.

Изучение нового материала носит сопровождающий характер. Уче​ники изучают его с целью создания запланированного продукта - графи​ческого файла, текстового документа, презентации и т. д.

Требования к знаниям и умениям.
1. Вводный инструктаж по технике безопасности и правилам поведения в компьютерном классе

Инструктаж по технике безопасности и противопожарной безопасности; организационные вопросы.

2. Знакомство с компьютером
Уч-ся должен:

знать:

· общую функциональную схему ПК;

· назначение и основные характеристики устройств ПК;

уметь:
· перечислять состав и назначение устройств ПК;

выполнить:
· ввод информации с помощью клавиатуры (клавиатурный тренажер).

3. Операционная система Windows. Справочная система Windows
Уч-ся должен:
знать:

· возможности и преимущества Windows 2003, Windiws XP;

· объекты Windows 2003;

· назначение элементов окна;

· правила работы с меню;

· алгоритм создания ярлыков и папок на рабочем столе;

· способы вызова справки;

· способы поиска необходимой информации с помощью Справочной системы;

уметь:
· запускать Windows – программы на выполнение;

· управлять окнами;

· выбирать команды меню;

· создавать ярлыки, папки на рабочем столе и управлять ими;

· найти нужную информацию с помощью Справочной системы;

· найти файл с помощью программы Поиск;

выполнить:
· действия с окнами (на примере "Мой компьютер"): изменить размеры окна, свернуть, развернуть, переместить окно, просмотреть свойства объекта;

· создать ярлык программы Калькулятор на Рабочем столе;

· создать папку на рабочем столе;

· переместить в папку созданный ярлык;

· удалить папку

· поиск справочной информации об основных приемах работы с мышью;

· поиск справочной информации о настройке Windows 2003;

· запустить программу Блокнот и получить информацию о работе с текстом;

· определить местонахождение файла с помощью программы Поиск.

4. Организация файловой системы

Уч-ся должен:
знать:
· понятия файл, каталог, путь к файлу;

· как представлена файловая система с помощью графического  интерфейса в Windows 2003;

уметь:
· работать с дисками;

· выполнять операции с  каталогами и файлами;

выполнить:
· операции с файлами и каталогами (создать, переименовать, копировать, удалить), осуществляя доступ к ним посредством папки «Мой компьютер» и программы Проводник;

· изменить режим вывода столбцов списка объектов;

5. Стандартные программы

Уч-ся должен:
знать:
· возможности стандартные программ;

· правила создания, открытия и сохранения документов в стандартном приложении;

· способы переключения между программами;

уметь:
· запускать и работать со стандартными программами;

· переключаться между программами.

выполнить:
· арифметические вычисления с помощью программы Калькулятор;

· создать текстовый файл с помощью программы Блокнот.

6. Графический  редактор Paint

Уч-ся должен:
знать:
· назначение, пользовательский интерфейс, основные функции графического редактора;

· технологию создания, хранения вывода графических изображений;

уметь:
· применять графический редактор для создания и редактирования изображений.

выполнить:
· подготовить рекламное объявление, используя возможности графического редактора.

7. Графический  редактор Photoshop

Уч-ся должен:
знать:
· назначение, пользовательский интерфейс, основные функции графического редактора;

· технологию создания, хранения вывода графических изображений;

уметь:
· применять графический редактор для создания и редактирования изображений.

выполнить:
· подготовить коллаж, используя возможности графического редактора.

8. Защита творческого проекта 
9. Текстовый редактор Microsoft Word

Уч-ся должен:
знать:
· назначение и возможности текстовых редакторов;

· правила создания, открытия и сохранения документов;

· порядок работы с командами меню   и инструментами;

· способы форматирования символов и абзацев;

· основные операции при работе с рисунками, и таблицами;

· правила задания параметров печати;

уметь:
· создавать, открывать, сохранять документы;

· вводить, редактировать, форматировать текст;

· выбирать команды меню;

· выделять, копировать, перемещать и удалять фрагменты текста

· вставлять таблицы;

· вставлять в документ и редактировать рисунки;

· задавать колонтитул, параметры и нумерацию страниц;

· выполнять предварительный просмотр документа;
· распечатывать документы.
выполнить:
· создать документ, установить параметры страницы;

· редактировать, форматировать текст;

· пронумеровать страницы;

· сохранить документ;

· вставить в документ, редактировать и форматировать рисунок, таблицу;

· вывести текст на печать.

10. Защита творческого проекта
11. Табличный  редактор Microsoft Excel

Уч-ся должен:
знать:

· назначение и возможности табличных  редакторов;

· правила создания, открытия и сохранения документов;

· порядок работы с командами меню   и инструментами;

· способы форматирования символов и абзацев;

· основные операции при работе с таблицами;

· правила задания параметров печати;

уметь:

· создавать, открывать, сохранять документы;

· вводить, редактировать, форматировать текст;

· выбирать команды меню;

· выделять, копировать, перемещать и удалять фрагменты текста

· вставлять таблицы;

· вставлять в документ и редактировать диаграммы;

· задавать колонтитул, параметры и нумерацию страниц;

· выполнять предварительный просмотр документа;
· распечатывать документы.
выполнить:

· создать документ, установить параметры страницы;

· редактировать, форматировать текст;

· пронумеровать страницы;

· сохранить документ;

· вставить в документ, редактировать и форматировать диаграмму, таблицу;

· вывести текст на печать.

12. Создание презентации Power Point

Уч-ся должен:
знать:
· возможности Power Point по подготовке презентаций;

· общую характеристику Power Point;

уметь:
· создавать фон;

· ввести текст в презентацию;

· вставлять рисунок в презентацию;

· создавать анимацию для текста и рисунков;

· добавлять эффекты мультимедиа;

· настраивать переход слайдов;

· запустить и наладить презентацию;

выполнить:
· создать рекламную презентацию фирмы.

13. Защита творческого проекта.
	№ п/п
	Тема занятия
	Кол-во часов
	Дата
	Примечания

	1. 
	Вводный инструктаж по технике безопасности и правилам поведения в компьютерном классе
	1
	
	

	2. 
	Знакомство с компьютером
	1
	
	

	3. 
	Операционная система Windows. Справочная система Windows
	1
	
	

	4. 
	Организация файловой системы
	2
	
	

	5. 
	Стандартные программы
	1
	
	

	6. 
	Графический  редактор Paint
	6
	
	

	7. 
	Защита проекта выполненного с использованием графического  редактора Paint
	2
	
	

	8. 
	Графический  редактор Photoshop
	10
	
	

	9. 
	Защита проекта выполненного с использованием графического  редактора Photoshop
	2
	
	

	10. 
	Табличный редактор  Excel
	6
	
	

	11. 
	Защита проекта выполненного с использованием текстового редактора  Microsoft Excel
	2
	
	

	12. 
	Текстовый редактор  Microsoft Word
	10
	
	

	13. 
	Защита проекта выполненного с использованием текстового редактора  Microsoft Word
	2
	
	

	14. 
	Создание презентации Power Point
	10
	
	

	15. 
	Защита проекта выполненного с использованием программы Power Point
	2
	
	

	16. 
	Участие в конкурсах
	10
	
	

	
	итого
	68
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Пояснительная записка.

Данная программа   по информатике "Постижение основ Интернета" предназначена для практического освоения минимального объёма знаний по одному из основных разделов информатики: информационные технологии. 

Предполагаемый объём учебного времени 2 ч - в неделю. Таким образом, весь курс рассчитан на 68 часов.

Изучение курса предполагает наличие в школе компьютерного класса и включение практической работы в общее количество учебных часов. 

В силу стремительного внедрения информационных технологий в жизненное пространство существует необходимость ломки детского стереотипа, который подразумевает рассмотрение компьютера как некого игрового устройства. Это возможно, если раскрыть всесторонность применения компьютерных технологий в различных сферах жизнедеятельности.

Таким образом, одна из целей объединения - предоставить ученикам возможность личностного самоопределения и самореализации по отношению к стремительно развивающимся информационным техно​логиям и ресурсам. Для достижения данной цели необходимо, чтобы при изучении информационных технологий каждый учащийся мог со​здавать личностно значимую для него образовательную продукцию. Такой продукцией в данном курсе являются проекты, выполненные с использованием Microsoft Word, ГР Pаint, Macromedia Flash .

Цели курса:

· научить учащихся ориентироваться и продуктивно использовать для достижения сво​их целей информационные технологии;

· сформировать базовые понятия и представления об информационных технологиях;

· реализовать коммуникативные, технологические и эвристические способности учащихся в ходе проектной деятельности

· сформировать элементы информационной и телекоммуникацион​ной компетенций по отношению к знаниям, умениям и опыту применения информационных технологий;

Задачи курса:

· познакомить с основными понятиями информационных технологий, их функциональными, структур​ными и технологическими особенностями;

· сформировать навыки элементарного проектирования творческого проекта;

· дать первичные навыки работы с  графическим и текстовым редакторами;

· научить основам работы с программами Microsoft Word, ГР Pаint, Macromedia Flash ;

· создать и защитить творческие проекты.

Методы обучения:
Основная методическая установка курса - обучение школьников навыкам самостоятельной индивидуальной и групповой работы.

Большинство заданий вы​полняется с помощью персонального компьютера и необходимых программных средств.

Кроме индивидуальной, применяется и групповая работа. Задачей учителя является создание условий для реализации творческих проектов учащихся. То есть используется проектный метод обучения. Выполнение про​ектов завершается защитой результатов и рефлексией. 

Освоение ключевых способов деятельности происходит на основе системы заданий и алгоритмических предписаний, изложенных в учебном пособии для школьников.

Формы организации учебных занятий:

Основной тип занятий - практикум. Большинство заданий курса выполняется с помощью персонального компьютера и необходимых программных средств. 

Каждая тема курса начинается с постановки задачи - характеристики  образовательного продукта, который предстоит создать ученикам. Для этого используются мультимедийные презентации.

Изучение нового материала носит сопровождающий характер. Уче​ники изучают его с целью создания запланированного продукта - графи​ческого файла, текстового документа, презентации и т. д.

Требования к знаниям и умениям.

1. Вводный инструктаж по технике безопасности и правилам поведения в компьютерном классе

Инструктаж по технике безопасности и противопожарной безопасности; организационные вопросы.

2. Знакомство с компьютером

Уч-ся должен:
знать:

· общую функциональную схему ПК;

· назначение и основные характеристики устройств ПК;

уметь:
· перечислять состав и назначение устройств ПК;

выполнить:
· ввод информации с помощью клавиатуры (клавиатурный тренажер).

3. Операционная система Windows. Справочная система Windows
Уч-ся должен:
знать:
· возможности и преимущества Windows 2003, Windоws XP;

· объекты Windows 2003;

· назначение элементов окна;

· правила работы с меню;

· алгоритм создания ярлыков и папок на рабочем столе;

· способы вызова справки;

· способы поиска необходимой информации с помощью Справочной системы;

уметь:
· запускать Windows – программы на выполнение;

· управлять окнами;

· выбирать команды меню;

· создавать ярлыки, папки на рабочем столе и управлять ими;

· найти нужную информацию с помощью Справочной системы;

· найти файл с помощью программы Поиск;

выполнить:
· действия с окнами (на примере "Мой компьютер"): изменить размеры окна, свернуть, развернуть, переместить окно, просмотреть свойства объекта;

· создать ярлык программы Калькулятор на Рабочем столе;

· создать папку на рабочем столе;

· переместить в папку созданный ярлык;

· удалить папку

· поиск справочной информации об основных приемах работы с мышью;

· поиск справочной информации о настройке Windows 2003;

· запустить программу Блокнот и получить информацию о работе с текстом;

· определить местонахождение файла с помощью программы Поиск.

4. Текстовый редактор Microsoft Word

Уч-ся должен:
знать:
· назначение и возможности текстовых редакторов;

· правила создания, открытия и сохранения документов;

· порядок работы с командами меню   и инструментами;

· способы форматирования символов и абзацев;

· основные операции при работе с рисунками, и таблицами;

· правила задания параметров печати;

уметь:
· создавать, открывать, сохранять документы;

· вводить, редактировать, форматировать текст;

· выбирать команды меню;

· выделять, копировать, перемещать и удалять фрагменты текста

· вставлять таблицы;

· вставлять в документ и редактировать рисунки;

· задавать колонтитул, параметры и нумерацию страниц;

· выполнять предварительный просмотр документа;
· распечатывать документы.
выполнить:
· создать документ, установить параметры страницы;

· редактировать, форматировать текст;

· пронумеровать страницы;

· сохранить документ;

· вставить в документ, редактировать и форматировать рисунок, таблицу;

· вывести текст на печать.

5. Защита творческого проекта

6. Организация файловой системы

Уч-ся должен:
знать:
· понятия файл, каталог, путь к файлу;

· как представлена файловая система с помощью графического  интерфейса в Windows 2003;

уметь:
· работать с дисками;

· выполнять операции с  каталогами и файлами;

выполнить:
· операции с файлами и каталогами (создать, переименовать, копировать, удалить), осуществляя доступ к ним посредством папки «Мой компьютер» и программы Проводник;

· изменить режим вывода столбцов списка объектов;

7. Стандартные программы

Уч-ся должен:
знать:
· возможности стандартные программ;

· правила создания, открытия и сохранения документов в стандартном приложении;

· способы переключения между программами;

уметь:
· запускать и работать со стандартными программами;

· переключаться между программами.

выполнить:
· арифметические вычисления с помощью программы Калькулятор;

· создать текстовый файл с помощью программы Блокнот.

8. Графический  редактор Paint

Уч-ся должен:
знать:
· назначение, пользовательский интерфейс, основные функции графического редактора;

· технологию создания, хранения вывода графических изображений;

уметь:
· применять графический редактор для создания и редактирования изображений.

выполнить:
· подготовить рекламное объявление, используя возможности графического редактора.

9. Защита творческого проекта 
10. Векторная графика Macromedia Flash
Уч-ся должен:
знать:
· назначение, пользовательский интерфейс, основные функции;

· технологию создания, хранения вывода графических изображений;

уметь:
· применять графический редактор для создания и редактирования изображений.

выполнить:
· подготовить рекламное объявление, используя возможности графического редактора.

11. Защита творческого проекта 

	№ п/п
	Тема занятия
	Кол-во часов
	Дата
	Примечания

	1. 
	Вводный инструктаж по технике безопасности и правилам поведения в компьютерном классе
	1
	
	

	2. 
	Операционная система Windows. Справочная система Windows
	1
	
	

	3. 
	Текстовый редактор  Microsoft Word
	6
	
	

	4. 
	Защита проекта выполненного с использованием текстового редактора  Microsoft Word
	1
	
	

	5. 
	Организация файловой системы
	2
	
	

	6. 
	Стандартные программы
	2
	
	

	7. 
	Графический  редактор Paint
	3
	
	

	8. 
	Защита проекта выполненного с использованием графического редактора  Paint
	2
	
	

	9. 
	Интерфейс программы Flash. Панель инструментов
	1
	
	

	10. 
	Инструмент выделения (стрелка)
	2
	
	

	11. 
	Рисование карандашом и кистью. Группировка объектов
	4
	
	

	12. 
	Инструмент заливка. Градиент
	2
	
	

	13. 
	Закрепление навыков рисования
	4
	
	

	14. 
	Простейшая анимация. Публикация фильмов
	4
	
	

	15. 
	Копирование изображения. Сохранение изображения в виде символа
	2
	
	

	16. 
	Работа со слоями. Копирование изображения в другой слой
	2
	
	

	17. 
	Работа с текстом
	2
	
	

	18. 
	Автоматическая анимация. Преобразование одного объекта в другой
	4
	
	

	19. 
	Анимация Motion Tweening
	4
	
	

	20. 
	Использование цветовых эффектов в анимации
	2
	
	

	21. 
	Сохранение фильма в виде символа
	2
	
	

	22. 
	Движение объекта по его траектории
	4
	
	

	23. 
	Выравнивание объектов. Маска 
	2
	
	

	24. 
	Работа с кнопками
	2
	
	

	25. 
	Сцены 
	2
	
	

	26. 
	Практикум 
	6
	
	

	     Итого 
	70
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